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Цифровизация 

начального 

образования: 

актуальность и 

потребности
С 2015 года образовательные учреждения 

активно внедряют цифровые технологии. 

87% школ по данным Министерства 
просвещения Российской Федерации
используют интерактивные ресурсы, 

отвечающие требованиям ФГОС по ИКТ-

компетенциям и игровых методов обучения.

Современные вызовы заставляют обратить 

внимание на отечественные цифровые 

ресурсы.



Некоторые аспекты темы

Компьютерные технологии, в том 

числе рисовальные программы, могут 

использоваться на уроках 

изобразительного искусства и в 

дополнительном образовании
Работа с такими программами 

позволяет быстрее и доступнее 

донести до ребёнка основные 

понятия живописи, графики и 

декоративно-прикладного искусства. 

Использование цифровых ресурсов 

способствует развитию когнитивных 

навыков младших школьников —

умственных способностей, которые позволяют 

воспринимать информацию из окружающего 

мира, обрабатывать её, сохранять в памяти и 

использовать для решения задач. Современные вызовы заставляют 

обратить внимание на 

отечественные цифровые ресурсы. 



• Лонети Рисовалка" — интерактивный цифровой инструмент для    

рисования и творчества,   адаптированный        для младших   

школьников. Основные функции:

• простые кисти и формы для рисования;

• инструменты копирования/зеркального отражения и штампы;

• слои и режимы смешивания (упрощённые для детей);

• экспорт работ и совместная работа в классе. 
•

Что такое "Лонети 
Рисовалка"? Краткий обзор 
функционала

Функционал ориентирован на интуитивность: дети быстро осваивают 

интерфейс и переключаются между инструментами без длительного 

обучения.



Учащимся можно входить на 
ресурс БЕЗ регистрации 



Основные функции и возможности «Лонети 
Рисовалка»

Платформа предлагает 

разнообразные кисти, палитры и 

функции анимации, позволяющие 

детям экспериментировать с формой 

и цветом, развивая воображение и 

художественные навыки.

Инструменты для 

творчества и анимации

Работа с компьютерной мышкой 

способствует улучшению мелкой 

моторики и координации движений в 

процессе рисования.

Адаптивные задания для 

развития моторики

Интерфейс разработан с учётом 

особенностей младших 

школьников, обеспечивая лёгкое 

освоение и самостоятельное 

выполнение творческих заданий.

Интуитивный интерфейс и 

поддержка пользователей



Работа изостудии «Жар-птица» с цифровым 
ресурсом «Лонети Рисовалка»

Занятия изостудии «Жар-птица», весенние каникулы, 2025



Большинство учеников показали заинтересованность в 

творческих заданиях.

Положительная оценка свидетельствует о полезности 

ресурса для активизации учебного процесса и 

мотивации учеников.

Результаты опроса учеников по эффективности 

«Лонети Рисовалка»

Опрос 15 учеников, 2025



Возможность практической

интеграции в учебные

программы и программы 

дополнительного образования

Использование в художественном образовании

Ресурс может применяться для выполнения упражнений по 

изобразительному искусству, способствуя освоению техник 

рисования и цветовых сочетаний у младших школьников.

Внедрение в межпредметные занятия

«Лонети Рисовалка» можно интегрировать в проекты и занятия, 

сочетая рисование с литературой и окружающим миром, что 

расширяет познавательный опыт и междисциплинарные связи.
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Регулярное использование ресурса приводит к 

улучшению мелкой моторики рук учащихся, что

важно для письменных навыков.

Повышается мотивация к учёбе за счёт 

интерактивного и игрового формата, а также 

формируются навыки самостоятельной и 

коллективной работы.

Занятия с «Лонети Рисовалка» стимулируют 

творческое мышление и воображение, что 

способствует развитию нестандартного подхода к 

решению задач.

Возможные педагогические эффекты применения 
«Лонети Рисовалка»



1.Урок ИЗО: "Моя улица"

Задание: создать панорамную сцену с 

использованием слоёв. Ученики планируют 

композицию, добавляют детали и обсуждают 

цвета.

3. «3 Д моделирование»: подготовительный этап 

создания модели.

Задание: создать художественный образ модели. 

Этот образ затем будет преобразован в 3Д модель, 

готовую к печати на 3Д принтере. 

2.Математика: геометрия в рисунке

Задание: построить узор из симметричных 

фигур, исследовать оси симметрии и углы, 

считать повторяющиеся элементы.

Возможные примеры использования ресурса на 
уроках и на занятиях дополнительного образования



Заключение: потенциальное 

значение «Лонети Рисовалка» в 

современной школе
Ресурс способствует развитию ключевых навыков младших школьников и 

модернизирует учебный процесс, обеспечивая эффективное и интересное 

образование.При грамотной интеграции он становятся мостом между игрой и 

обучением, помогает разрабатывать межпредметные проекты и формировать

когнитивные навыки учащегося.

Следующий возможный шаг использования ресурса—исследование долгосрочных 

эффектов ресурса на учебные и творческие результаты.



При создании презентации
использовались

отечественные цифровые
ресурсы



Школьникам рекомендовано пользоваться гаджетами не более 35 минут за урок в зависимости 
от класса. При этом суммарное время применения электронных средств обучения в школе и дома 
не должно превышать 1,5–3,5 часов в день с учётом возраста. Некоторые ограничения по времени 
использования разных устройств:
•Интерактивная доска: в 1–3 классах — 20 минут, в 4–11 классах — 30 минут.
•Интерактивная панель: 1–3 классы — 10 минут, 4 класс — 15 минут, 5–6 классы — 20 минут, 7–11 
классы — 25 минут.
•Персональный компьютер и ноутбук: 1–2 классы — 20 минут, 3–4 классы — 25 минут, 5–9 
классы — 30 минут, 10–11 классы — 35 минут.
•Планшет: 1–2 классы — 10 минут, 3–4 классы — 15 минут, 5–9 классы — 20 минут, 10–11 классы —
20 минут.

Рекомендации Роспотребнадзора 
по использованию электронных средств обучения в 

школе


